
Partie A  (première heure)
 

Le toucher

- Planche d’élan : analyse de toutes les forces  
  intervenant lors de la marche ou de la course 
- Sensations de chaleur, de pression et  
  de douleur 
- Conductibilité paradoxale de la chaleur 
- Des œufs sous fortes pressions
- Exploit d’un fakir rusé 
- Se déplacer en hovercraft 
- Ballons de baudruche et azote liquide 
- Une compression qui allume le feu ! 
- Le système d’écriture tactile pour aveugles 
- Ne plus toucher le sol : le rêve d’un volontaire 
   en lévitation au-dessus d’un tabouret de bar 

L’odorat

- Cornichons électrisés
- Mouvements de convection dans les liquides 
- Diffusion des odeurs 
- Molécules odorantes et chiralité
- Yaourt au goût de fraise à partir d’ananas ! 

Le goût

- Goûter sans odorat ni vue 
- Les cinq saveurs  
- Mesure de l’acidité (pH) par le jus d’un chou rouge   
- Ça flotte ou ça coule ! Applications savoureuses 
  de la poussée d’Archimède
- Les boissons magiques  
  d’un garçon de café malicieux 
- Agueusie 

Partie B  (deuxième heure)

L’ouïe

- Visualisation d’une onde sonore
- Silence dans le vide ! 
- Mesure de la vitesse du son dans l’air
- Parler dans l’hélium (tel Donald) ou dans 
  l’hexafluorure de soufre (tel Dark Vador) 
- La gamme de fréquences audibles par  
  l’oreille humaine
- Technique de compression : MP3
- Éléphants et infrasons, dauphins et ultrasons
- Illusions acoustiques (écho, effet Larsen, …)

La vue

- Transmissions audio et vidéo par un faisceau  
  laser
- Dispersion de la lumière blanche : arc-en-ciel  
- Transport d’informations par fibres optiques 
- Addition et soustraction de couleurs primaires  
- Détecteur de couleurs pour malvoyants  
- Illusions d’optique : apparition d’une tache verte,   
  envols en trompe-l’œil, figures  impossibles, …
- Les couleurs des flammes obtenues à partir de 
  lithium, strontium, cuivre et sodium
- Feux d’artifices 
- Lumières froides : luminol et bâtons lumineux 
- Lumières invisibles : infrarouge et ultraviolet 
- Ballons de baudruche vert et mauve attaqués  
  par un rayon laser vert 
- Phosphorescence : comment conserver la trace 
  des élèves venus sur la scène !

P.A.F.: 5,00 € par élève (livret-guide compris)
Entrée gratuite pour les accompagnateurs

Renseignements et réservation (obligatoire): 04/366.35.85

La science dans tous les sens, en 2014

Quarante expériences spectaculaires de Physique et de Chimie, adaptées aux élèves 
du deuxième degré de l’Enseignement secondaire, présentées et commentées par des 
animateurs scientifiques lors de séances de 2 heures.
Chaque visiteur recevra un livret-guide de 32 pages A4 richement illustrées. 
Les professeurs se verront également offrir des jeux de cartes « chimiques » permettant 
de familiariser les élèves avec le tableau de Mendeleïev.


